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	«Дом для фермера» 
(Дары Фребеля № 3,4)
Цель: воспитывать умение пользоваться одним набором деталей.
1. Дидактическая игра « Части дома»
2. Составление рассказа о жизни на ферме.
3. Конструктивно-модельная деятельность по постройке здания по замыслу.
Плоскостные наборы «Дары Фребеля»
	«Кусачий крокодил»
(Академия Наураши «Азбука робототехники»)
Цель: развивать конструктивное мышление, развивать умение работать по технологической карте.
1. Беседа по сказкам.
2. Рассматривание картинок со сказочными героями.
3. Конструктивно-модельная деятельность по сборке кусачий крокодил из конструктора Академия Наураши, программирование. 
	«Цветы» 
(Оригами)
Цель: формировать умение анализировать объекты, повторить строение цветка, создавать модуль похожий на оригинал.
1. Интерактивная беседа « Цветы в горшках и на клумбе»
2. Дидактическая игра «Сходство и различие»
3. Конструктивно-модельная деятельность по сборке цветов из бумаги по схеме. 

	«Строим хлев и курятник»
Цель: Формировать умение выделять основные части постройки, определять их название.
1. Просмотр познавательного ролика
«Домашние животные и птицы»
2. Беседа об уходе за домашними животными.
	4.«Строим лес»
Цель: совершенствовать навыки правильного соединения деталей.
1. Познавательные беседы по экологии.
2. Дидактическая  игра « Узнай лес по дереву»
	«Городской транспорт» 
(Дары Фребеля№7,8,9)
Цель: Развивать наблюдательность, внимание, память.
1. Рассматривание фотоальбома
2. Просмотр презентации «Завод по производству трамвая».
3. Конструктивно-модельная деятельность «Городского транспорта».
Плоскостные наборы «Дары Фребеля»



	Декабрь
	Январь
	Февраль

	«Елка»
Цель: продолжать развивать наглядно-образное мышление. Формировать умение конструировать по образу.
1) 1. Чтение стихотворения « Елочка»
2) 2. Рассматривание иллюстраций.
	«Горка» 
(конструирование из конструктора «Дары Фребеля» №7,8,9)
Цель: учить определять состав деталей конструктора, особенности их формы, размера и расположения. 
1) 1. Беседа  «Безопасность в зимнее время»
2) 2. Рассматривание иллюстраций «Зимние забавы»
3. Конструктивно-модельная деятельность по постройкегорки.
3) Плоскостные наборы «Дары Фребеля»
	 «Самолет» (оригами)
Цель: дать детям знания о российской армии, формировать представление родах войск, познакомить с военной техникой. Учить строить самолет по схеме.
1) 1. Беседа о летательных аппаратах
2) 2. Чтение энциклопедий «Авиация»

	«Новогодние игрушки» 
(Академия Наураши «Азбука робототехники»)
Цель: дать представление о последовательном соединении ламп в новогодней гирлянде, упражнять детей в конструировании по схеме.
1. Беседа о новогодних украшениях и гирляндах, их устройстве.
2. Конструктивно – модельная деятельность по схеме № 112 «Две лампы с прерывистым миганием»
	«Лыжник» 
Цель: учить строить мальчика и девочку из конструктора. Учить рассказывать о постройке.
1) 1. Подвижная игра « Поход на лыжах через препятствие»
2) 2. Рассматривание иллюстраций
 «Олимпийские призеры»
	«Танк»
Цель: Закреплять знания о профессии танкиста. Учить строить танк по схеме.
1) 1. Виртуальная экскурсия в музей колесных и гусеничных машин
2) 2. Дидактическая  игра, «Какой детали не хватает?»

	«Волшебный сундук»
Цель: Научить работать с меркой.
1) 1. Беседа «Путешествие в прошлое»
2) 2. Составление сказки о « Волшебном сундучке»

	«Снегокат»
Цель: развивать умение осознанно заменять одни детали на другие. Закреплять навыки в создании конструкции по инструкции.
1) 1. Беседа о зимнем транспорте. 
2) 2. Подвижная игра « Кто быстрее»
	«Корабль»
 Цель: Развивать навыки конструирования. Учить сочетать в постройке детали по форме, цвету.
1) 1. Рассматривание энциклопедии 
«Строение корабля»
2) 2. Играм в пазлы «Соберем корабль»

	«Карнавальные маски»
Цель: Учить вырезать по шаблону маску из бумаги, развивать фантазию и воображение.
1) 1. Дидактическая игра «Собери узор»
2) 2. Сюжетно – ролевая игра «Угадай по голосу»

	«Снеговик»
Цель: развивать умение осознанно заменять одни детали на другие. Закреплять навыки в создании конструкции по инструкции.
1) 1. Чтение сказки « Снеговик почтовик»
2) 2. Дидактическая игра « Найди отличие»
	«Военная техника»
Цель: учить правильному соединению деталей, соблюдать баланс, симметрию. Соблюдать творческую инициативу и конструктивное мышление.
1) 1. Рассматривание иллюстраций военной техники»
2) 2. Дидактическая игра «Военная техника по родам войск»
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	«Цветочная поляна для мамы» Дары Фребеля №7,8,9
Цель: Развивать творческую инициативу и конструктивное мышление.
1. Беседа о цветах и цвете.
2. Рассматривание иллюстраций о клумбах и их композиций.
	«Робот Сумоист»
(Академия Наураши «Азбука робототехники»)
Цель: стимулировать создание собственных вариантов построек.
1. Беседа « Кто живет в космосе»
2. Рассматривание фотоальбома об инопланетянин.
3. Конструктивно-модельная деятельность по сборке робота – сумоиста  из конструктора Академия Наураши, программирование.
	«Светофор»
Цель: закреплять умение создавать конструкцию по образу, используя конструктор Лего.
1. Беседа о безопасном переходе дороги.
2. Игровые упражнения « Четвертый лишний»


	«Слон» (Оригами)
Цель: Учить строить слона, развивать моторику рук, конструктивное мышление. 
1. Чтение стихотворения о слоне.
2. Беседа-рассуждение « Что можно и нельзя слону»
	«Космос» Дары Фребеля №7,8,9
Цель: учить заранее, обдумывать содержание постройки, называть тему, давать описание.
1. Слайдовая презентация « Экскурсия в космос»
2. Рассматривание энциклопедий « Космос»
	«Пожарная часть»
(Электронный конструктор Знаток)
Цель: Учить строить пожарную машину. Собирать электрические схемы. 
1. Презентация «Как устроена пожарная машина»
2. Беседа «Безопасность с огнем»
3. Конструктивно – модельная деятельность по схеме № 48 «Сигналы пожарной машины со световым сопровождением»

	«Обезьяна»
Цель: учить строить обезьяну.
1. Виртуальная экскурсия « Зоопарк»
2. Беседа о защите диких животных.
	«Ракета»
Цель: Учить строить ракету по карточки.
1. Презентация « Ракетный завод»
2. Беседа « Кто может стать космонавтом»
	«Полицейская машина с сигналом»
(Электронный конструктор Знаток)
Цель: Учить строить полицейскую машину. Собирать электрические схемы. 
1. Интерактивная беседа о процессе движения
2. Сложение пазлов с изображением полицейской машины.
3. Конструктивно – модельная деятельность по схеме № 46 «Сигналы полицейской машины со световым сопровождением»

	«Жираф»
Цель: развивать творческие и конструкторские навыки.
1. Виртуальная экскурсия по Африке.
2. Игровое упражнение «Выбери, что кушает жираф»
	«Планеты» 
Цель: Расширять представление детей о космосе.
1. Виртуальная экскурсия в планетарий.
2. Чтение стихотворения о солнечной системы.
3. Просмотр энциклопедий. 
	«Город»
Цель: учить заранее, обдумывать содержание будущей постройки, называть ее тему, давать общее описание.
1. Путешествие по городу с помощью карты
2. Беседа о правилах поведения в городе.
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110 Pa3BHTHIO y AeTeii cTapuieii rpynibl TEXHHIECKOro TBOPHeCTBa
(B TOM 4YHMCIIE C UCMOJIL30BAHWEM HIPOBOTrO nabopa «Jlapsl Ppédens»)

CenTsiOpb

OkTs6pb

Hosiops

«Kononeu»

Llesb: yYUTH cOGMpATDh KOJIOJIEL, cobuoast
GanaHc.

1. Urpa «Cobepu netanmn»

2. PaccMaTpuBaHue U 0OCYKIACHHE BUIOB
KOJIO/ILA.

«MocTHK»

Llesib: yYUTh CTPOMTH MOCTHK. POPMHPOBATDH
YyBCTBO CHMMETPHHU M YMEHHE MTPaBHJILHO
yepe0BaTh [[BETA B OCTPOMKE.

1.PeueBas urpa «Buasl MOCTOB»

2.Urpa « IIpbIKKH yTOYEK C MOCTa»

«I1BeTOYHBIH canoH»

[{esb: Y9HTH CO3/1aBAThH CIIOKHYIO IOCTPOHKY,
BOCITUTHIBATH yMEHHE MOJIL30BATHCS OJITHUM
na6opowm Jlero.

1.ITpocMOTp KypHAJIOB O HBETAX.
2.ITpocMOTp Mpe3eHTalui O COCTaBJICHHE
Oykera.

«ABTOMaTHYECKUH MasK»

(DNeKTPOHHBIH KOHCTPYKTOP 3HaTOK)

Llenb: 3aKpenuTh OOLIME NOHSITHS O MasKe.
DopMHUpOBATH YMEHHE JICHCTBOBATD 110
obpasiy.

1. Becesa ¢ MpOCMOTPOM MPE3CHTALUH O
Masike.

2. PaccmaTpuBanue oOuiero riaHa

3. KOHCTPYKTHBHO — MOJICJIbHAs NEATENbHOCTD
1o cxeme Ne 48 « ABTOMaTH4eCKUH Mask»

«I'py3oBUK»

Llenb: y9UTh 3aMEHSTH OJIHH J€TAJIN Ha JIPYTHe,
KOMOHHHPOBATD UX, ONPEAEIATE COCOObI
JICHCTBHH.

1. CroxeTHO — posiesast urpa «lllopep»

2. Pacckas o 1oe3/IK| rpy30BHKa.

«DyproH Ajsi JOCTABKH LBETOB)

Ilenb: pa3BUBATh YMEHHUE CIIEN0BATD
MHCTPYKIMHU IIeJlarora, pa3BuBarb
KOHCTPYKTHBHOE MbILIICHHE.

1. Jlunaktuueckas urpa « Haiam u Ha30BH
OTIIHUHE»

2. Becena o uBeTax M rjie OHU pacTyT.

«Jlom aust pepmepar

(Jlapbi @peGemns Ne 3.4)

I{esb: BOCHIMTBIBATH YMEHHE M0JIB30BATHCs
OJIHUM HaBbOPOM JeTalei.

1. Jlnnaktuyeckasi urpa « Hacti noma»

2. CocTalieHHE paccKasa o JKH3HU Ha depme.

«Kycauuit KpOKOIHID)

(Akanemus Haypamu «A30yka POGOTOTEXHUKHY)
Ilenb: pa3BUBaTh KOHCTPYKTHBHOE MbILIJIEHHE,
pa3BuBaTh yMeHHE paboTarh Mo TEXHOJIOIHYECKOH
KapTe.

1. becena 1o ckazkam.

«l1BeTbI»

(Opuramu)

1lenb: popMHUPOBATL YMEHHE aHAIU3UPOBATH
0OBEKTHI, MIOBTOPUTH CTPOEHHUE 1IBETKA,
co37aBaTh MOJLYJIb ITOXOXKUH HA OpUTHHAIL.

1. MUnTepaxktuBHas Oecesia « L{BeTbl B ropukax





